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But de la présentation

● Partager des jolis trucs.
● Montrer des trucs trop bien.
● C’est tout.



  

Histoire : avant Internet

● Invention de l’écriture
● Simplification des alphabets et syllabaires
● Accélération avec l’imprimerie 



  



  



  



  



  

Suite de l’Histoire

● L’imprimerie accélère le phénomène
● La calligraphie reste très pratiquée
● Guerres quasi-religieuses entre scripts

“the great Antiqua-Fraktur dispute”



  



  



  

Voir aussi…

● Reddit /r/penmanshipporn
● Reddit /r/calligraphy



  

Calligrammes

● Rendus célèbres par Apollinaire



  

Calligrammes



  

Poésie concrète (1950)

● « la structure du poème véhicule du sens »



  

“Printer art”



  

Voir aussi…

● Le street art
● Les ambigrammes
● L’Oulipo
● “Teletype art”
● “Typewriter art”



  

Partie 2 : débuts d’Internet

● Nouvelles contraintes
– Jeux de caractères
– Résolution d’écran
– Nombre de couleurs
– Média d’échange
– Taille mémoire



  

Jeux de caractères

● ASCII, “high ASCII”, “block ASCII”
● IBM CP-437
● Shift-JIS
● Amiga, C64, Atari…



  

Contraintes de taille

● Taille d’écran (DOS 80×25, DOS 80×50)
● Nombre de couleurs

– Noir et blanc
– 8 couleurs
– 8 couleurs avec surbrillance

● Mémoire et débit réseau (BBS, Minitel)



  

Art ASCII



  

Petit rappel



  

Art ANSI



  

Shift-JIS



  

Exemples d’art ANSI



  

Voir aussi 

● pouet.net (catégorie “text demo”)
● TMDC
● ACiD Trip : le plus long ANSI du monde

(22 artistes)



  

Partie 3 : aujourd’hui

● Les grands changements
– démocratisation d’Unicode
– déclin de l’interface mode texte
– augmentation de la puissance de calcul



  

Unicode

● Unification des principaux jeux de caractères
● Standard sur Internet aujourd’hui
● Caractères alphabétiques, diacritiques, ligatures, 

idéogrammes, syllabaires, ponctuation, scripts 
anciens, symboles mathématiques, 
pictogrammes…



  

Unicode



  

Unicode



  

Unicode



  

Emoticônes modernes

●       ( ﾉ ಥ益 ಥ）ﾉ  ┻━┻



  

La fin des contraintes ?

● Il reste quelques plateformes
– IRC, mail, etc.
– Plein de sites web sur lesquels s’amuser
– Twitter !



  

tw1tt3rart



  

tw1tt3rart



  

Glitchr_

● Unicode art
● Abus des “combining characters”
● Met au jour des bugs dans les navigateurs, les sites 

web, les applications web



  

Partie 4 : logiciels

● Jeux
● Éditeurs
● Outils divers



  

Jeux mode texte

● Des centaines de jeux MS-DOS
● Les MUD historiques
● Rogue (1980), Nethack
● Moon-buggy
● Candybox (2013, HTML)
● Dwarf Fortress



  

Rogue (1980)



  

Nethack (1987)



  

Dwarf Fortress (2006)



  



  



  

Éditeurs

● ASCII Art Studio
● JavE
● REXPaint
● asciipumper



  

Jave



  

Outils divers

● aalib
● libcaca
● libICU
● FIGlet & TOIlet
● cacaview & img2txt



  

Gucharmap (1/2)



  

Gucharmap (2/2)



  

La touche Compose

● ' e → é
● ' p → ṕ
● % o → ‰
● ( 3 ) → ③
● < 3 → ♥
● C C C P → ☭



  

WinCompose



  

Neercs

● 100% le futur
● Il reste plein de raisons d’utiliser une interface 

textuelle
● Démonstration



  

Fin

● Amusez-vous bien !
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